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INTRODUCTION GENERALE

'informatique est sans doute la révolution la plus importante aujourd’hui comme les choses
L les plus innovantes qui caractérisent la vie humaine moderne. En effet, les logiciels in-
formatiques apportent aujourd’hui des solutions a tous les probléemes de la vie. Non seule-
ment dans des domaines spécialisés, mais aussi dans des applications personnelles. Leurs mé-
thodes de conception et de développement ont vu émerger de nombreuses technologies qui

facilitent leur mise en ceuvre et leur conférent toujours plus de potentiel et de fonctionnalité.

Les cabinets de kinésithérapeute ayant des ressources et des activités nécessitant des ap-
plication informatiques pour étre gérées. Ainsi, le but de notre projet est de créer une application
informatique fiable, conviviale et facile a intégrer dans 'environnement de travail du cabinet .
Ceci garantit la gestion du systeme d’information de kinésie. L'application est principalement
concue pour réduire la complexité du traitement et le temps perdu dans la prise en charge des
patients etc .

Pour la réalisation de notre application, nous avons eu le besoin de visiter le cabinet kiné-
sithérapeute de Mme Nouha Dougaz, situé a Dar Chabeene a Nabeul.

Mme Nouha nous a fourni toutes les informations nécessaires et suffisantes pour que nous
atteignions notre objectif.
Les différentes étapes suivies pour la réalisation de ce projet sont présentées par le biais du

présent rapport qui s’articule autour de cinq chapitres dont le premier présentera 'organisme

d’accueil et introduira la problématique, I'’étude de I'existant et la solution proposée. Le deuxieme

détaillera les besoins fonctionnels , non fonctionnels et le backlog produit . Le troisieme, le
quatrieme et le cinquiéme exposeront I'effort fourni pour la mise en place de la partie web et

mobile du projet en les représentant en trois sprint.
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Enfin, nous allons cléturer ce rapport par une conclusion qui résume tout le travail qui a

été accompli et tout en énumérant les compétences.
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Chapitre 1 :Etude préalable

Introduction

Ce chapitre est une présentation du cadre du projet. Tout d’abord, nous allons définir I'en-
treprise dans laquelle nous avons effectué notre stage de fin d’études.
Ensuite, nous allons présenter une analyse de I'existant pour décortiquer les fonctionnalités
déja développées et surtout de mettre en relief leurs limites afin de dégager une solution. En-

fin, nous déterminerons par définir la méthodologie adaptée.

1 Cadre du sujet

Le présent sujet s’intitule « Conception et développement d'une application web et mo-
bile pour la gestion d'un cabinet de kinésithérapeute ». Il était proposé comme un sujet de fin
d’études en vue de 'obtention du dipléme national de licence en sciences de I'informatique.

Ce stage a été effectué au sein de la société "Code Temple".

2 Présentation de 'organisme d’accueil

Code-Temple est une agence informatique Tunisienne crée en 2021, rassemble un groupe
d’esprits passionnés pour transformer les visions en réalité en offrant aux utilisateurs une ex-
périence numérique. En plus de développer des logiciels personnalisés, des sites Web, des
applications Web et des applications mobiles, Code Temple se spécialise dans '’hébergement

et les références naturelles qui peuvent attirer I'attention de ceux qui sont vraiment intéressés

HTE&PLE

FIGURE 1.1 : Logo de société Code Temple

par le type de service.

)

La fiche d’identité est présentée ci-dessous :
* Raison sociale : Code temple
* Personne : Mohamed Amine Gaouet
e Forme Juridique : Société Privée

e Création : 2021
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* Siege Sociale :Rue hilal Dar Chaabane Elfehri, 8011, Nabeul
e Téléphone : 29 400 229
¢ Adresse Electronique : contact@code-temple.com

* Web : https ://www.code-temple.com/

3 Problématique

Plusieurs cabinets de kinésithérapie perpétuent a utiliser les papiers pour la gestion de
leurs patients ou pour la gestion des informations concernant leur cabinet. Cependant, cet
emploi vétuste a quelques lacunes toujours actives telles que : les papiers prennent de la place
pour archiver I'historique des patients, la quantité des papiers ne cesse d’'augmenter, de méme
ces papiers risquent de se perdre ou de sendommager. Enfin, modifier certaines informations
s'averera coliteux en matiere de temps et d’argent.

Alors, comment peut-on résoudre cette problématique afin de faciliter le fonctionnement ges-

tionnaire d'un cabinet de kinésithérapeute?

4 Analyse et critique de 'existant

Laréalisation de tout projet doit étre précédée par une étude précise de l'existant. De ce fait
cette étude permettra de citer les solutions existantes et de dégager leurs limites sur lesquelles

on se base pour proposer les solutions adoptées.

4.1 Etude de lexistant

Apres une recherche approfondie que nous avons fait, nous avons trouver des applications
qui peuvent nous aider pour réaliser notre projet.

Parmi ces solutions nous identifions :

KineCnam

C’est un logiciel de déclaration CNAM pour les kinésithérapeutes, créé par la société

"Tunisie Logiciels " en 2014.
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Ficure 1.2 : Interafce de KINECNAM

TaBLEAU 1.1 : Les points faibles et forts du KINECNAM

Les points forts

Les points faibles

-Proposition automatique

des plannings des séances.

sique et non moderne).

ciés ala CNAM.

-Module de gestion des scéances est trés limité.

-Pas de permissions et roles pour les utilisa-

teurs.

-Sécurité.

-Pas d’application mobile.

-Interface n'est pas ergonomique (Design clas-

-destiné uniquement pour les patients asso-

kinePro

C’est une solution spécifique pour les kinés créée par la société "Smart Soft PRO" .
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Création PEC

Type

Bureau CHAM

Année

N dordre

Date d'edition

Date du prémiere seance

or Annuler

FIGURE 1.3 : Interafce de kinePro

TaBLEAU 1.2 : Les points faibles et forts du kinePro

Les points forts Les points faibles

-Interface moderne. -Module de gestion des scéances est trés limité.
-Statistique et tableau de | -Pas de permissions et roles pour les utilisa-
bord. teurs.

-Sécurité.

-Pas d’application mobile.

4.2 Solution envisagée

Apres avoir critiqué les solutions existantes et détecté leurs anomalies, notre solution consiste
a développer une application moderne et compléte concue pour la gestion de cabinet kinési-
thérapeute «Kinezzi» de maniere simple et intuitive.
Une application qui assure :
* Des interfaces modernes.
e Sécurité.

e La gestion des droits d’acces.
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* La gestion des patients "ils sont associés ounon ala CNAM".
* La gestion des séances de manieres plus avancée.
* Statistiques.

La possibilité de gérer le cabinet a partir d’'une application mobile.

5 Choix méthodologique

Le succes d'un projet dépend de son adéquation au processus de développement. Le choix
d’'une méthodologie constitue une étape décisive pour I'élaboration d’'une application indé-

pendante de toute plateforme d’exécution et de tout langage de programmation.

5.1 Meéthodologie de développement adoptée

Le choix de la méthodologie doit étre précis pour bien encadrer notre projet. En effet, pour

notre cas, nous avons adopté le Framework Scrum.

«Scrum est un Framework, utilisé depuis le début des années 90, au sein duquel les ac-
teurs peuvent aborder des probléemes complexes et adaptatifs, en livrant de maniére efficace

et créative des produits de la plus grande valeur possible.

Scrum n’est pas un processus, une technique ou une méthode définitive. C’est plutot un
Framework dans lequel nous pouvons utiliser divers processus et techniques. Scrum montre
clairement 'efficacité relative de la gestion de produit et des techniques de travail afin de pou-

voir améliorer en permanence le produit, I'équipe et 'environnement de travail».

«La structure Scrum comprend les équipes Scrum et leurs roles, les événements, les ar-
tefacts et les reégles associés. Chaque composant du cadre sert un objectif spécifique et est

essentiel au succes et a I'utilisation de Scrumn».[11]
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The Agile - Scrum Framework

R p—
Inputs from Executives, \’l”i"u] / e \

Team, Stakeholders, ® Burndowniup [ m \
Customers, Users m Charts | ‘

Daily Scrum /
Meeting

Scrum
Master

e

Mm@l L
Product Owner The Team Sprint Review
| [ Teamselects | | =]
4 starting at top m
\i:aor;l\fﬁat as much as it
is required: can commit ) —
features, to deliver by Sprint Sgégr:;%r:!cllis:::;:d Finished Work
stories, ... end of Sprint B
R ——— acklog do not change ® @
? Sprint
Product Planning
Backlog Meeting .
Sprint
Retrospective

FIGURE 1.4 : Principe du travail avec le Framework Scrum [1]

Comme le montre la figure, I’équipe Scrum se compose de :
 Product Owner (PO) : négocie avec les stackeholders et traduit les besoins dans le ba-
cklog produit
* Un Scrum master : assure le bon déroulement de la méthodologie de SCRUM et gere
la coordination entre le product owner et I'’équipe de développement.

* Une équipe de développement : constituée de 3 a 5 personnes qui réalisent le produit

Le sprint backlog est 'ensemble des éléments du Backlog de produit sélectionné pour le

Sprint, plus un plan pour fournir I'incrément de produit et réaliser I'objectif de Sprint.

LaRevue de sprint est un évenement organisé a la fin du sprint pour inspecter I'incrément
et adapter le backlog de produit si nécessaire. Pendant la revue de Sprint, I'équipe Scrum et
les parties prenantes échangent sur ce qui a été fait durant le Sprint et le comparent par la

définition de « fini ».

La rétrospective du sprint est le dernier évenement du sprint qui donne 'occasion pour
I’équipe Scrum de s’auto-inspecter et de créer un plan d’améliorations a mettre en ceuvre lors

du prochain sprint.
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5.2 Justification du choix

I a été choisi simplement parce que Scrum est léger et facile a comprendre, ce qui nous
permet de démarrer Agile rapidement. Cette régle permet de faire face a la complexité.
Sur la base d'une approche incrémentale itérative, nous pouvons rapidement créer des in-
créments de produit fonctionnel et de haute qualité, mettre en évidence des objectifs clairs a
chaque itération et obtenir une meilleure image de I'avancement des travaux.
De plus, il assure une :
* Meilleure qualité de communication : I'utilisateur a la possibilité de clarifier ses exigences
au fur et a mesure.
* Meilleure visibilité : le client a une meilleure visibilité sur I'avancement des travaux. Il est
juste présent a travers les réunions périodiques.
* Meilleur controle de la qualité : les tests sont effectués continuellement.
* Réduction des risques : les risques sont détectés a I'avance.

* Meilleur Controle des cofts : le projet peut étre arrété a défaut de budget.

6 Langage de modélisation

o Le langage UML, nous garantit une architecture d’in-
p formation structurée et nous permet de présenter nos
uML

diagrammes de facon simple et compréhensible.
FiGURE 1.5 : Logo UML

7 Environnement de développement

7.1 Environnement matériel

Pour laréalisation de ce travail nous avons utilisé un ordinateur portable et un SmartPhone

ayant les caractéristiques suivantes :

10
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TABLEAU 1.3 : Environnement matériel PC

Caractéristiques Description

Marque PC PORTABLE Lenevo
Processeur Intel Core i5 8 éme génération
Disque dur 500 GO ssd

RAM 08 GO

Carte Graphique Intel(R) Graphics 620

Systeme d’exploitation Windows 10 (64 bits)

TABLEAU 1.4 : Environnement matériel téléphone

Caractéristiques Description
Marque Samsung Galaxy J6
Processeur ARM Mali T830 MP2
Stockage 32 GO

RAM 3GO

Systeme d’exploitation Android 10

7.2 Environnement logiciel
Au cours de cette section, nous présentons les outils et logiciels utilisés tout au long de
notre projet.

PhpStorm

PhpStorm est un IDE PHP qui "comprend" le code.
Il assure la prévention des erreurs a la volée, offre

de meilleurs outils de saisie semi-automatique et de

refactorisation de code. [2]

FIGURE 1.6 : Logo phpstorm[2]

11
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WampServer

FIGURE 1.7 : Logo WampServer|3]

Overleaf

o]

Supported by
Overleaf

F1GURE 1.8 : Logo Overleaf

Draw.io

FIGURE 1.9 : Logo Draw.io[4]

SourceTree

Atlassian

@ SourceTree

FIGURE 1.10 : Logo SourceTree

WampServer est une plateforme de développement
Web, permettant de faire fonctionner localement des

scripts PHP. [3]

Overleaf estun éditeur LaTeX en ligne, collaboratif

en temps réel.

Diagrams.net (draw.io) est une solution en
ligne gratuite pour créer des diagrammes et des

organigrammes.[4]

Développé par Atlassian , SourceTree est un logiciel
avec GUI permettant de quasiment tout gérer sans

passer par le terminal tout ennous facilitant la tache.

12
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bitbucket
«Bitbucket est un service SaaS, depuis qu’il a été re-
nommé Bitbucket Cloud, et est plus qu'un simple ou-
til de controle de version logicielle basé sur les sys-
@ BithCkEt temes de controle de révision open source Git et Mer-
curial. Publié par la société Atlassian. Il englobe égale-
FIGURE 1.11 : Logo Bitbucket[5]

ment un espace de gestion de projet, un gestionnaire de

planification».[5]

Trello

Trello est un outil de collaboration qui organise les

projets en tableaux. [6]

FIGURE 1.12 : Logo Trello[6]

Postman

Postman est un outil gratuit permettant de tester

POSTMAN
des requétes HTTP.

FIGURE 1.13 : Logo Postman

13
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8 Choix technique

PHP

php

FIGURE 1.14 : Logo PHP

HTML 5

HTML

FIGURE 1.15: Logo HTML5

CSS 3

FIGURE 1.16 : Logo CSS3

JavaScript

JavaScript

FIGURE 1.17 : Logo Javascript

PHP est un langage de script que les développeurs

Web utilisent pour créer des sites Web dynamiques.

HTML est le langage utilisé pour créer des pages

Web.

Un langage informatique qui décrit la présentation

des documents Hypertext Markup.

Javascript (JS) est un langage de script, principale-
ment utilisé sur le Web. Il est utilisé pour améliorer les
pages HTML et se trouve généralement intégré dans

le code HTML.

14
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Laravel

N

Laravel

FIGURE 1.18 : Logo Laravel

MariaDB

MariaDB

FIGURE 1.19 : Logo MariaDBJ[7]

Kotlin

K Kotlin

F1GURE 1.20 : Logo Koltin

Tout d’abord, Laravel est un framework pour le dé-
veloppement rapide d’applications. Autrement dit, il se
concentre sur une courbe d’apprentissage plate (simple)
et minimise les étapes entre le lancement et la pu-
blication d’'une nouvelle application. Plus important en-
core, pour les applications critiques, il existe deux ni-
veaux de sécurité importants :

Sécurité des applications et sécurité des serveurs.
Laravel est un framework de développement, donc au
lieu de rendre le serveur plus sécurisé, nous écrivons
simplement I'application. Avec les fonctionnalités de
Laravel, tout est stir a utiliser. Toutes les données seront
nettoyées au besoin, sauf si nous utilisons Laravel dans
nos requétes brutes.

Laravel fournit une sécurité contre les vulnérabilités

courantes.

« MariaDB est un SGBDR open source qui constitue
une solution de remplacement compatible avec la tech-
nologie tres répandue des bases de données MySQL. Ce
systeme a été créé sous la forme d'un dérivé logiciel
(fork) de MySQL par les développeurs ayant joué un role

essentiel dans la création de la base d’origine ».[7]

Kotlin est un langage de POO de type statique qui est
interopérable avec la machine virtuelle Java, les biblio-
théques Java et Android. C’est la recommandation nu-
méro 1 de Google pour le développement d’applications

Android natives.

15
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Android studio
Android studio est «un environnement pour déve-

loppement et programmation entierement intégré qui

a été lancé par Google pour les systemes android. Il a

(/,

FIGURE 1.21 : Logo Android studio[8]  jlisé».[8]

été concu pour fournir un environnement de dévelop-

-

pement et une alternative a Eclipse qui est I'IDE le plus

Api Rest

Api Rest «est un style architectural qui permet aux logiciels de communiquer entre eux sur
un réseau ou sur un méme appareil.
Le plus souvent les développeurs utilisent des API REST pour créer des services web. Sou-
vent appelés services web RESTful, REST utilise des méthodes HTTP pour récupérer et publier
des données entre un périphérique client et un serveur.
En utilisant le protocole HTTP, les aPI REST permettent aux logiciels d'un appareil de com-
muniquer avec les logiciels d’'un autre appareil (ou du méme appareil) méme s’ils utilisent
des systemes d’exploitation et des architectures différents.
Le client peut demander des ressources avec un langage que le serveur comprend, et le ser-
veur renvoie la ressource avec un langage que le client accepte. Le serveur renvoie la res-
source au format JSON, XML ou texte, mais de nombreuses API prennent en charge d’autres

langages».[9]

GET /posts
GET [postsf1

GET, POST, PUT, DELETE

-

Base de données

JSON / XML

, e eeeemeeeeen :
"posts™ : {}

}

FIGURE 1.22 : Api Rest[9]
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9 Architecture

9.1 Architecture logique

Larchitecture logique (ou logicielle) décrit les composants abstraits (souvent les ser-

vices etleurs clients ) etles interactions entre eux.

Larchitecture MVC

Modele-vue-controleur (MVC) est un modele de conception de logiciel couramment uti-
lisé pour développer des interfaces utilisateur qui divisent la logique du programme en trois
éléments interconnectés. Cela permet de séparer les représentations internes de I'information
de la facon dont I'information est présentée a I'utilisateur et acceptée par celui-ci. Vous trou-

verez ci-dessous une description de chaque aspect du MVC :

* Le modele définit les données que I'application doit contenir. Si 'état de ces données
change, le modele le notifie généralement a la vue (pour que 'affichage puisse étre mo-
difié si nécessaire) et parfois au controleur (si une logique différente est nécessaire pour

contrdler la vue mise a jour).
e La vue définit la maniére dont les données de 'application doivent étre affichées.

* Le contrbleur contient la logique qui met a jour le modele et/ou la vue en réponse aux

entrées des utilisateurs de 'application.

[10]

Controller -
User Update

ac’aons

Updat) Notlfy

N

4
ﬂi’

User

FIGURE 1.23 : Modele-vue-controleur[10]
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9.2 Architecture physique

Larchitecture physique (ou matérielle ) décrit les composants concrets : les machines

(modeles , ressources ), le stockage , le réseau (adresses IP), etc.

Larchitecture 3-tiéres

Larchitecture a 3 niveaux est une architecture client-serveur dans laquelle la logique fonc-
tionnelle du processus, I'accés aux données, le stockage des données informatiques et I'inter-
face utilisateur sont développés et maintenus en tant que modules indépendants sur des
plateformes distinctes."

l'architecture trois tiers applique les principes suivants :

» «La présentation des données : correspondant a I'affichage, la restitution sur le poste de

travail, le dialogue avec 'utilisateur.

* Le traitement métier des données : correspondant a la mise en ceuvre de 'ensemble des

regles de gestion et de la logique applicative.

» L'acces aux données persistantes : correspondant aux données qui sont destinées a étre

conservées sur la durée, voire de maniere définitive». [12]

Presentation tier Logic Tier Data Tier

Y

Database

Mobile App Web Server

FIGURE 1.24 : Larchitecture 3-tiéres pour I'application mobile

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons brievement présenté 'organisme d’accueil, la problématique,
I'étude de l'existant, choix méthodologique, I'environnement de développement ainsi que

I'architecture. Le prochain chapitre sera consacré a la planification du projet.
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Chapitre 2 : Planification et capture des besoins

Introduction

Dans ce chapitre, nous clarifierons et présenterons les besoins de I'application en iden-
tifiant les acteurs, les besoins fonctionnels et les besoins non fonctionnels. Par la suite nous

énoncerons les éléments du Backlog du produit et la planification de nos releases.

1 Capture des besoins

Dans cette section, nous identifions les acteurs ainsi les besoins fonctionnels et non fonc-

tionnels.

1.1 Identification des acteurs

Les utilisateurs de notre application sont :

e Uadministrateur : il doit s’authentifier pour pouvoir gérer le cabinet.

1.2 Besoins fonctionnels

e Authentification.
* Gestion des utilisateurs :
o Ladministrateur peut ajouter un utilisateur.
o Ladministrateur peut modifier les informations d’un utilisateur.
o Ladministrateur peut supprimer un utilisateur.
o Ladministrateur peut activer un utilisateur.
o Ladministrateur peut désactiver un utilisateur.
o Ladministrateur peut affecter un role a un utilisateur.
o Ladministrateur peut consulter les utilisateurs.
* Gestion des droits d’acces :
o Ladministrateur peut ajouter un role.
o Ladministrateur peut modifier un role.
o I'administrateur peut consulter les roles.
o Uadministrateur peut affecter une permission a un role.
o Ladministrateur peut retirer une permission a un role.
o I'administrateur peut consulter les permissions d'un role.

* Gestion des centres régionaux :

20
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o Ladministrateur peut ajouter un centre régional.
o Ladministrateur peut modifier les informations relatives aux centres régionaux.
o Ladministrateur peut supprimer un centre régional.
o Ladministrateur peut consulter les centres régionaux.
* Gestion des qualités :
o Ladministrateur peut ajouter une qualité.
o Ladministrateur peut modifier les informations relatives aux qualités.
o Ladministrateur peut supprimer une qualité.
o Ladministrateur peut consulter les qualités.
* Gestion des assurés :
o Ladministrateur peut ajouter un assuré .
o Ladministrateur peut modifier les informations relatives aux assurés.
o Ladministrateur peut supprimer un assuré.
o Ladministrateur peut consulter les assurés.
* Gestion des patients :
o Ladministrateur peut ajouter un patient.
o Ladministrateur peut modifier les informations relatives aux patients.
o Ladministrateur peut supprimer un patient.
o Ladministrateur peut consulter les patients.
o Ladministrateur peut consulter la liste des ordonnances d’un patient.
o Ladministrateur peut consulter la liste des séances d'un patient.
* Gestion des ordonnances :
o Ladministrateur peut ajouter une ordonnance.
o Ladministrateur peut modifier les informations relatives aux ordonnances.
o Ladministrateur peut supprimer une ordonnance.
o Ladministrateur peut consulter les ordonnances.
o Ladministrateur peut consulter la liste des séances d'une ordonnances.
o Ladministrateur peut valider la facture d'une ordonnance.
* Gestion des séances :
o Ladministrateur peut ajouter une séance.
o Ladministrateur peut modifier les informations relatives aux séances.
o Ladministrateur peut supprimer une séance.
o Ladministrateur peut imprimer en PDF la liste des séances.

o Ladministrateur peut consulter les séances.
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e Uadministrateur peut consulter les séances depuis une calendrier.
* Gestion des factures :
o Ladministrateur peut supprimer une facture.
o Ladministrateur peut consulter les factures.
o Ladministrateur peut ajouter une facture au caddie des factures.
* Gestion des bordereaux :
o Ladministrateur peut ajouter une facture au bordereau a partir du caddie.
o Ladministrateur peut retirer une facture.
o Ladministrateur peut imprimer en PDF le bordereau.
o Ladministrateur peut consulter le bordereau.
e Uadministrateur peut modifier les configurations.

e [administrateur peut consulter les statistiques.

NB : On appelle caddie des factures la liste des factures avant la validation et 'ajout dans

le bordereau.

1.3 Besoins non fonctionnels

¢ La performance : notre application doit étre performante c’est-a-dire a travers ses fonction-
nalités, elle répondra a toutes les exigences des usagers d'une maniere optimale et dans un
temps de réponse raisonnable.

* Lergonomie : notre application doit présenter une interface simple pour que I'admin ait une
manipulation aisée.

* La convivialité : Les interfaces graphiques de I'application doivent étre conviviales et doivent
étre adaptables aux différents écrans des appareils mobiles.

 Sécurité : Lacces a I'application doit étre sécurisé par un login et un mot de passe.

* La maintenabilité : le code doit étre développé de telle sorte qu’il sera facile a maintenir par

la suite.
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1.4 Diagramme de cas d’utilisation global

diagramme de cas d'utilisation global

S-authentificaD

Modifier @

Gérer les utilisateurs

Gérer les dro@

Gérer les centres régionaux
Gérer les qualités

Gérer les assurés

Gérer les patients

Gérer les ordonnances
Gérer les séances

Consulter le calendrier

Gérer les factures

Gérer les bordereaux

o

Consulter les Statistiques

|

Modifier les Configurations

I

FIGURE 2.1 : Diagramme de cas d’utilisation global
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2 Pilotage avec SCRUM

2.1 Equipe et roles

sa | wa |58

Product owner Scrum master Equipe de développement

Mohamed Amine Gaouet | Mohamed Amine Gaouet | Roua Ben Emna

3 Backlog Produit

Le Backlog Produit est une liste ordonnée de tous les éléments identifiés comme nécessaires
au produit. Il constitue I'unique source d’exigences pour tout changement a apporter au pro-

duit.

TaBLEAU 2.1 : Backlog produit

Numéro | User Story sprint
1 En tant qu'administrateur, je veux m’'authentifier
2 En tant qu’administrateur, je veux Vérifier mon E-mail afin que je | Sprint 1

puisse activer mon compte lors d'une premiere connexion ou un

changement de mon adresse E-mail

3 En tant qu'administrateur, je veux réinitialiser mon mot de passe
oublié en cliquant surlelien “ Mot de passe oublié ?” vial'interface

d’authentification

4 En tant qu'administrateur, je veux modifier mon profil.

[9)]

En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des utilisa-

teurs

En tant qu'administrateur, je veux ajouter un utilisateur

En tant qu'administrateur, je veux modifier un utilisateur

En tant qu'administrateur, je veux supprimer un utilisateur

(<R Be-lN BN I INe))

En tant qu’administrateur, je veux affecter un role a un utilisateur

10 En tant qu'administrateur, je veux Activer et / ou désactiver un

utilisateur afin qu’il ne puisse /puisse accéder au systéme
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11 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des roles

12 En tant qu'un administrateur, je veux ajouter un role

13 En tant qu'un administrateur, je veux modifier un role

14 En tant qu'un administrateur, je veux supprimer un role

15 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des permis-
sions

16 En tant qu'un administrateur, je veux affecter des permissions a
un role afin de définir ses droits d’utilisations

17 En tant qu'un administrateur, je veux révoquer une permission a
partir d'un role afin de définir ses droits d'utilisation

18 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des qualités

19 En tant qu'administrateur, je veux ajouter une qualité

20 En tant qu'administrateur, je veux modifier une qualité

21 En tant qu'administrateur, je veux supprimer une qualité

22 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des centres ré-
gionaux

23 En tant qu'administrateur, je veux ajouter un centre régional

24 En tant qu'administrateur, je veux modifier un centre régional

25 En tant qu'administrateur, je veux supprimer un centre régional

26 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des assurés

27 En tant qu'administrateur, je veux ajouter un assuré

28 En tant qu'administrateur, je veux modifier un assuré

29 En tant qu'administrateur, je veux supprimer un assuré

30 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des patients

31 En tant qu'administrateur, je veux ajouter un patient Sprint 2

32 En tant qu'administrateur, je veux modifier un patient

33 En tant qu'administrateur, je veux supprimer un patient

34 En tant qu’'administrateur, je veux consulter la liste des ordon-
nances d'un patient

35 En tant qu'un administrateur, je veux ajouter une ordonnance

36 En tant qu'un administrateur, je veux modifier une ordonnance

37 En tant qu'un administrateur, je veux supprimer une ordonnance
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38 En tant qu'administrateur, je veux valider la facture d’'une ordon-
nance

38 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des séances
d'un patient

39 En tant qu'un administrateur, je veux ajouter une séance

40 En tant qu'administrateur, je veux modifier une séance

41 En tant qu'un administrateur, je veux supprimer une séance

42 En tant qu'un administrateur, je veux imprimer en PDF la liste des
séances

43 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des factures

44 En tant qu'un administrateur, je veux ajouter / retirer une facture
au caddie

45 En tant qu'administrateur, je veux consulter le caddie des factures

46 En tant qu'un administrateur, je veux valider le caddie

47 En tant qu'administrateur, je veux consulter la liste des borde-
reaux

48 En tant qu'un administrateur, je veux supprimer une facture du
bordereau

49 En tant qu'un administrateur, je veux imprimer en PDF le borde-
reau

50 En tant qu'administrateur, je veux consulter le calendrier

51 En tant qu'administrateur, je veux consulter les statistiques

52 En tant qu'un administrateur, je veux modifier les configurations
du cabinet

53 En tant qu'administrateur, je peux gérer mon cabinet a partir
d'une application mobile. Sprint 3

4 Définition de « Fini »

La définition de « Fini » (ou la Definition of Done «DOD» en anglais ) est 'ensemble de cri-

teres définis par I'équipe de développement déterminant si une User Story peut se considérer

comme traitée.

Le but de la DOD est de définir les critéres qui font qu'une User Story a été totalement traitée.
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Apres plusieurs recherches et point avec 'ensemble des équipes dans I'organisme on a choisi
de commencer a travailler avec la Définition de « Fini » ci-dessous et 'améliorer a chaque ré-
trospective de sprint si on détecte des anomalies :

¢ Code révisé (Code reviewed)

* Criteres d’acceptation remplis (Acceptance criteria met)

* Tests fonctionnels réussis (Non-Functional requirements met) [13]

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté la Capture des besoins du projet, Pilotage avec
SCRUM, le Backlog Produit ainsi que la définition de « Fini ».

Le prochain chapitre sera consacré a I’étude et réalisation du sprint 1.
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Chapitre 3 : Etude et réalisation du sprint 1

Introduction

Dans ce chapitre, nous clarifierons et présenterons les besoins de I'application en iden-

tifiant les éléments de sprint 1 (les objectifs, le sprint backlog, conception et réalisation...).

1 Réunion de planification du sprint (Sprint planning mee-

ting)

1.1 Objectif du sprint (Sprint goal)

Au cours du Sprint 1, nous réalisons 'authentification, gestion des utilisateurs, gestion des
droits d’acces, gestion des centres régionaux, gestion des qualités et gestion des assurés.
Nous commencons par présenter le sprint backlog, puis les étapes de conception et réalisation

pour cette itération.

1.2 Sprint Backlog

Le Backlog Sprint est 'ensemble des éléments sélectionnés, pour le Sprint plus un plan

pour livrer 'incrément du produit et réaliser 'objectif du Sprint.

TaBLEAU 3.1 : spring Backlog 1

Fonctionnalité Numéro | User Story Priorité | Estimation(/h)
1 En tant qu’administrateur, Elevée 3 heures
je veux m’authentifier.
Authentification
2 En tant qu’administrateur, Elevée 2 heures

je veux Vérifier mon E-mail
afin que je puisse activer
mon compte lors d'une
premiere connexion ou
un changement de mon

adresse E-mail
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En tant qu’administrateur,
je veux réinitialiser mon
mot de passe oublié en
cliquant sur le lien “ Mot
de passe oublié?” via l'in-

terface  d’authentification

Elevée

5 heures

Gérer Profil

En tant qu’administrateur,

je veux modifier mon profil.

Moyenne

5 heures

Gérer les

utilisateurs

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

utilisateurs

Elevée

3 heures

En tant qu’administrateur,
je veux ajouter un utilisa-

teur

Elevée

3 heures

En tant qu’administrateur,
je veux modifier un utilisa-

teur

Elevée

2 heures

En tant qu’administrateur,
je veux supprimer un utili-

sateur

Elevée

3 heures

En tant qu’administrateur,
je veux affecter un role a un

utilisateur

Elevée

2 heures

10

En tant qu’administrateur,
je veux Activer et / ou désac-
tiver un utilisateur afin qu’il
ne puisse /puisse accéder

au systéme

Elevée

2 heures
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Gérer les droits

d’acces

11

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

roles

Elevée

2 heures

12

En tant qu'un administra-

teur, je veux ajouter un role

Elevée

3 heures

13

En tant qu'un administra-
teur, je veux modifier un

role

Elevée

2 heures

14

En tant qu'un administra-
teur, je veux supprimer un

role

Elevée

2 heures

15

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

permissions

Elevée

3 heures

16

En tant qu’administrateur,
je veux affecter des permis-
sions a un roéle afin de défi-

nir ses droits d’utilisations

Elevée

2 heures

18

En tant qu'un adminis-
trateur, je veux révoquer
une permission a partir
d'un roéle afin de définir ses

droits d’utilisation

Elevée

3 heuress

Gérer les qualités

19

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

qualités

Elevée

2 heures

20

En tant qu’administrateur,

je veux ajouter une qualité

Elevée

2 heures

21

En tant qu’administrateur,

je veux modifier une qualité

Elevée

2 heures
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22

En tant qu’administrateur,
je veux supprimer une qua-

lité

Elevée

2 heures

Gérer les centres

régionaux

23

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

centres régionaux

Elevée

2 heures

24

En tant qu’administrateur,
je veux ajouter un centre ré-

gional

Elevée

2 heures

25

En tant qu’administrateur,
je veux modifier un centre

régional

Elevée

2 heures

26

En tant qu’administrateur,
je veux supprimer un centre

régional

Elevée

1 heure

Gérer les assurés

27

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

assurés

Elevée

2 heures

28

En tant qu’administrateur,

je veux ajouter un assuré

Elevée

2 heures

29

En tant qu’administrateur,

je veux modifier un assuré

Elevée

2 heures

30

En tant qu’administrateur,

je veux supprimer un assuré

Elevée

2 heures
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2 Description fonctionnelle des histoires du Sprint 1

2.1 Diagramme de cas d’utilisation général du sprint 1

diagramme de cas d'utilisation sprint 1

« Extend »

\ S'authentification \/>< ---------------- ﬂ(Changi;?z)FOc:il;i):sse en>

f

—

\
Admin

L

/ Gérer les qualités )

" Gérerlesassurés D

F1GURE 3.1 : Diagramme de cas d’utilisation général du sprint 1

2.2 Diagramme raffiné du cas d’utilisation « Gestion des utilisations »

Admin

Ajouter un
utilisateur

diagramme raffiné du cas d'utilisation de gestion des utilisateurs

. - «Include» onsulter la liste des
Geérer les utilisateurs f-----------=---m-omomoosomeoeo oo o
utilisateurs

Supprimer un
utilisateur
Modifier un Chercher un Activer/Désactive|
utilisateur utilisateur un utilisateur

Affecter un role

F1GURE 3.2 : Diagramme raffiné du cas d’utilisation « gestion d’utilisateurs »
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2.3 Diagramme raffiné du cas d’utilisateur « Gestion des droits d’acceés »

Admin

F1GURE 3.3 : Diagramme raffiné du cas d’utilisation « gestion des droits d’acces »

2.4 Diagramme raffiné de cas d’utilisation « Gestion des assurés »

Admin

FIGURE 3.4 : Diagramme raffiné du cas d’utilisation « gestion des assurés »

diagramme raffiné du cas d'utilisation de gestion des droits d'acces

- - Include»
Gérer les droits « : N
---------------------------------------- Consulter la liste des roles
Supprimer un
role

Chercher un role

Ajouter un réle Consulter liste des Modifier un réle
permissions

«Extends» “ «Extends»

Attribuer des Retirer des
permissions permissions

diagramme raffiné du cas d'utilisation de gestion des assurés

s N cioc B onsuler la liste des
g assurés
<l

v
Supprimer un
assuré
Ajouter un Modifier un Chercher un
assuré assuré assuré
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2.5 Description Textuelle de cas d’utilisation « Liste des assurés »

TaBLEAU 3.2 : Description Textuelle de cas d'utilisation « liste des assurés »

Titre Lister les assurés
Acteurs Admin
Pré condition Administrateur authentifié

Administrateur autorisé.

Scénario nominal 1.Ladministrateur clique sur « Ges-
tion des assurés ».

2.Le systeme affiche la liste des assu-

2

rés.
Scénario alternatif Néant
Post condition Liste des assurés affichée

2.6 Description Textuelle de cas d’utilisation « Chercher un assuré »

TaBLEAU 3.3 : Description Textuelle de cas d’utilisation « chercher un assuré »

Titre Chercher assuré
Acteurs Admin
Pré condition Administrateur authentifié

Liste des assurés affichée.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal 1. Ladministrateur lance une re-
cherche rapide a partir des mots-clés.
2. le systéme cherche le résultat avec
les données saisies.

3. le systeme affiche le résultat de re-

cherche

Scénario alternatif 2. Al- pas de résultat

Post condition Lassuré trouvé
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2.7 Description Textuelle de cas d’utilisation « Ajouter un assuré »

TABLEAU 3.4 : Description Textuelle de cas d’utilisation « ajouter un assuré »

Titre

Ajouter assuré

Acteurs

Admin

Pré condition

Administrateur authentifié
Liste des assurés affichée.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal

1. Ladministrateur demande 'ajout
d’un nouvel assuré.

2. Le systeme affiche le formulaire
d’ajout d'un assuré.

3. Ladministrateur saisit les informa-
tions nécessaires pour le nouvel as-
suré.

4. Ladministrateur clique sur valider.
5. le systeme vérifie les données sai-
sies.

6. Le systeme affiche un message de

succes.

Scénario alternatif

5. Al -le systeme affiche un message
d’erreur si I'un des champs obliga-
toires est vide et/ou invalide. Le cas
d’utilisation redémarre de 1'étape 3

du scénario nominal.

Post condition

Lassuré ajouté.
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2.8 Description Textuelle de cas d’utilisation « Modifier un assuré »

TaBLEAU 3.5 : Description Textuelle de cas d'utilisation « modifier un assuré »

Titre

Modifier assuré

Acteurs

Admin

Pré condition

Administrateur authentifié
Liste des assurés affichée.
Lassuré existe.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal

1. Dadministrateur sélectionne l'as-
suré.

2. Ladministrateur clique sur 'icone
« Editer ».

3. Le systeme affiche les informations
d’assuré dans un formulaire .

4. U'administrateur modifie le formu-
laire.

5. Ladministrateur valide le formu-
laire.

6. Le systéme vérifie les informations
saisies par 'administrateur.

7. Le systeme affiche un message in-
diquant que les informations d’as-

suré sont bien modifiées.

Scénario alternatif

5. Al -le systeme affiche un message
d’erreur si I'un des champs obliga-
toires est vide et/ou invalide. Le cas
d’utilisation redémarre de 1'étape 3

du scénario nominal.

Post condition

Lassuré modifié.
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3 Description comportementale des histoires du sprint 1

3.1 Diagramme de séquence « Authentification »

Admin Ul:Authentification Ul: vérifier I'email Ul:Account :AuthenticatedSessionController Entité :Utilisateur

1 @ e eTe @

i
. '

Remplir le formulaire et cliquer sur " se connecter "
-

Authentifier()

'
>

Get user()

Response

S RSt CECEEEREEE :

alt J [Compte existant]

alt

[Adresse mail veérifiée]
‘ Afficher l'interface

‘ H
Afficher :un email sera envoyé pour activer le compte
;

R

' '
----------------------------- L el e et el ol il

Afficher : compte inexistant;

'
i
'
G R B e e e T -

F1GURE 3.5 : Diagramme de séquence « Authentification »

Laravel génere automatiquement un "Jeton" CSRF, pour chaque session utilisateur active
gérée par 'application. Ce jeton est utilisé pour vérifier que 'utilisateur authentifié est bien
la personne qui effectue les demandes a 'application. Comme ce jeton est stocké dans la
session de 'utilisateur et change a chaque fois que la session est régénérée, une application

malveillante ne peut pas y accéder.
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3.2 Diagramme de séquence « Changer mot de passe en cas d’oubli »

Ul:Login Ul:Mot de passe oubli¢ Ul:Réinitialiser :RéinitialiserController  :NouveauMotDePasseController Entité:Users

1 698 TE e 8

Ciick sur "Mot de passe oublig"
‘—r

Mot_de_passe_oublié() :

>
: Afiicher interface
DR R EEEEE Pommmmmmmeeemmeee .
Saisir Adresse mail et tliquer sur " envoyer "
' Récupérer_adresse_mail() '
' Get user() o
Response
ESERRRREEEEEEEEbb D REEE R R R
alt [email n'existe pa?s] Affficher "nous ne trouvons pas d'utilisateur avec cette adresse mail" ,
G ek LR e LR :
Afficher "nous avons envoyé votre lien de réinitialisation de mot de passe par e-mail
R G e e ' :
Ouvrir lien,saisie IeEnouveau mot de passe et (';quuer sur " valider"
; ; > ‘ :
Valider() R :
verifier mot de passe!
alt ) [motde passe invalide] 5 DR Afficher message d'erreur . ‘
Modify_password()
o ; o Response
Afficher "votre mot de passe a été réinitialis¢ | | < ---=-----==-----------
G R TP -

FIGURE 3.6 : Diagramme de séquence « Changer mot de passe en cas d’oubli »

Ladministrateur clique sur Mot de passe oublié depuis l'interface d’authentification. Il sera
redirigé vers l'interface de demande de réinitialisation de mot de passe. Linterface contient
un formulaire avec le champ E-MAIL.

A l'envoie de 'email si 'email saisie est inexistant, un message d’erreur devrait apparaitre,
sinon un message de succes informant qu'un email contenant un lien de réinitialisation est
envoye.

Ladministrateur clique sur le lien recu sur son email, Pour étre redirigé vers une interface

permettant a 'administrateur de mettre a jour un nouveau mot de passe.
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3.3 Diagramme de séquence « Ajouter un utilisateur »

Admin Ul:User interface :UserController Entité:Utilisateurs

Ref

Liste des utilisateurs

cliquer"Ajouter utilisateur"

\ 4

Afficher fenétre d'ajout

Remplir le formulaire et cliquer sur " valider "
»

Ajouter() g add_user()
Alt :
! Succés
. e SN
Afficher "utilisateur ajouté avec succes"
‘ Echec
Afficher "Veuillez vérifier les champs requis” '
FIGURE 3.7 : Diagramme de séquence « Ajouter un utilisateur »
3.4 Diagramme de séquence « Affecter permissions a un role »
Uirole interface  Ul:permission's role interface RolesController RolePermissionController Entité:Roles  Entité:Permissions Entité:role_has_permissions

1

} Ouvrir 'nterface des roles !
+Ouvrir linterface des roleg

AfficHerRoles() !
+ get_roles()
interface affichée Response
Click : affecter permissions
4>: . i
AfficherPermissionsRole() :
- Get_permissions_by_role()
: interface affichée < Response
Iemmmm b . 1 i
Click : affecter permissions a un role : :
Afficher fenétre d'affectation
Sélectionner les permissions et cliquer sur " valider " | :
AjouterPermissions() !
: add_permissions_to_role() '
alt : Succés
: D SRS 0. SN AR
Afficher "Permissions affectées avec succés"

...............................................

: Afficher un message d'erreur
G SSRSREEEEEEEEEREREREE "

FiGURE 3.8 : Diagramme de séquence « Affecter permissions a un role »
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4 Description Structurelle

4.1 Diagramme de package de sprint 1

Le diagramme de packages représente la répartition des classes sous les packages ainsi on
distingue deux packages :
e Administration : il groupe toutes les classes qui ont pour but de modéliser la gestion des
administrateurs, leurs privileges, leurs roles.
e Cabinet : il groupe toutes les classes qui ont pour but de modéliser la gestion des assurés,

des patients, des centre Régionaux , des ordonnances etc.

Cabinet <.....Gerer | Administration

FIGURE 3.9 : Diagramme de packages
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4.2 Diagramme de classe global de sprint 1

Gérer role_has_permission

B #permission_id
Utilisateur #role_id
+id
+name 1
+email
+email_verified_at
+password
+status '
+picture H
+remember_token i E ooy
+api_key avair +id
+created_at +id i +name
+updated_at +name 1 ! 1-* | +guard_name
#role_id +guard_name +created_at
+created_at +updated-at
+updated-at #module_id
1 avoir I e E I SEDLEELEEEELEEELEEEEEREEED
rget) +get() +get()
+store() +store() +store()
*+update() +update() +update()
+delete() +delete() +delete()
+add_role() +add_permission_to_role()
+activate_account() .
+desactivate_account() 1-

Fait parti

1
Module

+id

+name
+created_at
+updated-at

1
—_——
Qualité
+id
+name
+created_at
+updated-at
+get()
+store()
+update()
+delete()

Assuré Centre
+id +id
+name +center
+surname +address
+root +phone
+key +fax
+number 1-* Déposer 1 | +postal_code
+created_at p——oeposer_1 +created_at
+updated_at +updated-at
#center_id
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, +get()

+store()
+update()
+get()
+tore() +delete()
+update()
+delete()

FIGURE 3.10 : Diagramme de classe global de sprint 1

4.3 Réalisation

Le modele relationnel est basé sur une organisation des données sous forme de tables. La
manipulation des données se fait selon le concept mathématique de relation de la théorie des

ensembles, c’est-a-dire 1’algebre relationnelle.[14]
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= Parcourir 34 Structure /] SQL 4 Rechercher #¢ Insérer = Exporter [& Importer =5 Privileges
# Nom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra

O 12 bigint(20} unsiehes Non  Avcun(e) AUTO_INCREMENT

[] 2 name varchar(255) utfémbd4_unicode_ci Non  Avcun(e)

O 3 email é) varchar(255) utfémb4_unicode_ci Non  Aucun(e)

[ 4 email _verified_at timestamp Qui NULL

[0 & password varchar(255) utfémb4_unicode_ci Non  Aucun(e)

[J 6 status tinyint(4) Mon 1

[0 7 picture text utfSmbd_unicode_ci Qui  NULL

[J & remember_token varchar(100) utfémb4_unicode ci Qui NULL

[0 9 created_at timestamp Qui  NULL

[J 10 updated_at timestamp Oui  NULL

[0 11 api_key varchar(255) utfémbd4_unicode_ci OQui  NULL

FiGcure 3.11 : Table : "Utilisateurs"

Serveur - MariaDB:3307 » e données » [g8 Table - roles

[Z] Parcourir 4 Structure [ SQL 4 Rechercher ¥ Insérer = Exporter [l Importer =3 Privil

24f Structure de table 43 Vue relationnelle

# Nom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra
O 1id 2 int{11) unsiGNED  Non  Aucunife) AUTO_INCREMENT
[0 2 name varchar{191) utfémbd_unicode_ci Non  Avcuri(e)
[J 3 guard name varchar(191) utfémb4 unicode ci Non  Awcun(e)
[0 4 created at timestamp Oui NULL
[ 5 updated_at timestamp Oui NULL

FIGURE 3.12: Table : "Roles"

|= Parcourir 4 Rechercher 3¢ Insérer = Exporter [&2 Importer = =2 Privil
% Structure de table g2 Vue relationnelle
# Nom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra

O 1id @ int(11) unsieNer  Mon  Aucun(e) AUTO_INCREMENT
[J 2 name varchar{191} utfémb4_unicode ci Mon  Aucunfe]

[J 3 guard_name varchar(191} utfdmb4_unicode_ci Mon  Aucunie)

[J 4 module_id int{11) Qui NULL

[J 5 created_at timestamp Qui NULL

[J 6 updated at timestamp Oui NULL

FI1GuReE 3.13 : Table : "Permissions"

M 7 Serveur : MaraDB

[ Parcourir | 34 Structure | ] SQL -4 Rechercher ¥ Insérer | = Ex

# Nom Type Interclassement Attributs Null Valeur par défaut
[0 1 permission_id /> bigint(20) unsignen  Mon  Aucun(e)
O 2 role id 255 bigint{20) unsicNeD Mon  Aucunife)

FIGURE 3.14 : Table : "Role has permission”
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[Z Parcourir | 3% Structure [ SQL = 4 Rechercher = ¢ Insérer =} Exporter [ Importer | a: Privileg

# MNom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra

O 1id @ bigint(20) unsieneD  Mon  Aucun(e) AUTO_INCREMENT
O 2 cin varchar(2565) utfémb4_unicode_ci MNon  Aucunfe)

[J 3 surname varchar(2565) utfdmbd_unicode_ci Oui NULL

[J 4 name varchar(255) utfémb4_unicode_ci Non Aucuri(e)

O 5 root int{11) Non  Aucun(e)

[J 6 key int(11) Non Aucun(e)

[0 7 number varchar(2565) utfdmb4_unicode_ci Oui NULL

O 8 center_id 2 int(11) Non Aucun(e)

[0 9 created_at timestamp Oui NULL

[J 10 updated at timestamp Oui NULL

FiGure 3.15 : Table : "Assurés"

B 7 Serveur : MariaDB:3307 » @ Base de données : kine » [ Table - qualities

=] Parcourir 3 Structure | [ SQL 3 Rechercher 3¢ Insérer = Exporter [& Importer | =° Privileges #° €

# Nom Type Interclassement Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra
O 1id» int(11) Non  Aucun(e) AUTO_INCREMENT
[J 2 name varchar(50) latin1_swedish_ci Non  Aucun(e)
[J 3 created_at timestamp Qui NULL OM UPDATE CURRENT_TIMESTAMPY()
[J 4 updated_at timestamp Oui  NULL

FIGURE 3.16 : Table : "Qualites"

o 7] Serveur : MariaDB » [ Base de données : kine » [ Table : centers
[Z Parcourir 34 Structure [] SQAL 4 Rechercher ¥t Insérer =} Exporter & Importer = Privil
# Nom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra
O 1id &2 int{20) unsieNeD  Mon  Aucun(e) AUTO_INCREMENT
[J 2 center varchar(255) utf8mbd4._unicode_ci Non  Aucunfe)
[J 3 address varchar(255) utf8mb4_unicode_ci Non  Aucun(e)
[J] 4 phone varchar(50) utfémb4_unicode_ci Non Aucunfe)
O 5 fax varchar(11)  utfdmb4_unicode ci Mon  Aucunfe)
[J 6 postal_code int(4) Mon Aucun(e)
O 7 created_at timestamp Oui NULL
[J 8 updated_at timestamp Oui  NULL

FiGure 3.17 : Table : "Centres"
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5 Larevue (Review)

- La figure 3.18 montre l'interface d’authentification :

Connexion

Ficure 3.18 : Kinezzi - interface d’authentification

- La figure 3.19 montre I'interface de modification des données personnelles de 'adminis-

trateur :

M ®

MENU

%3 Dashboard
Paramétres

Gestion des Utilisateurs

Réles & Permissions.
© céneraL (Parcouri...| Aucun fichier sélectionné.

B & %

Gestion des centres
) CHANGER LE MOT DE PASSE

Q

Gestion des qualites Nom d'utilisateu

Gestion des Assurés roua ben emna

B

Gestion des Patients

) b.amnaroua@gmail.com
Gestion des Factures

Gestion des Bordereaux

Calendrier

/3 @ @ %

Configurations

© 2022 Kinezzi Tous droits réservés. Powered by Code Temple ©

FIGURE 3.19 : Kinezzi - interface modifier profil

- En cliquant sur le bouton « Affecter permissions a un role » I'interface d’affectation d'une
permission s'affiche comme le montre la figure 3.20. Ladministrateur doit remplir tous champs
nécessaires pour affecter une permission a un role.

Lorsque on sélectionne une valeur dans le champ “Modules” les valeurs du champs “per-
missions” s'effacent et de nouvelles valeurs s’ajoutent en suivant la valeur sélectionnée du

champ “modules”.
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Ajouter permission

Gestion des centres regionaux x v x Consulter la liste des centres
x modifier un centre | x ajouter un centre

F1GURE 3.20 : Kinezzi - interface affectation des permissions

- La figure 3.21 montre l'interface de gestion des centres régionaux :

M ® Q  Kinezzi
MENU
%5 Dashboard Gestion des Centres Regionaux

&% Gestion des Utilisateurs

@ Ajouter Un Centre Regional
@  Roles & Permissions

Afficher 10 v éiéments Rechercher

©  Gestion des qualites Nom de Centre Adresse code postale  Fax télephone Action
&% Gestion des Assurés Aviana 36 Avenue taieb mhiri 2080 70732073 71710314-342-188
&% Gestion des Patients
Menzah 03 Rue Ibn Abi Dhief 2093 71751388 71755615-71234534
|E  Gestion des Factures
Cité Tadhamen Avenue Farhat Hached 2041 70563469 70563000-433-516
¥ Caddie des Factures
B Geston des Bord Béja Avenue 18 Janvier 1952, Immeuble CNRPS 9000 78443292 78453340-78442142-250
estion des Bordereaux
Mijez el Beb Avenue du Maghreb Arabe 7090 78563601 78563598-599-600-604
() calendrier
9, Configurations Ben Arous Cité administrotive GPL, Km 5 2013 71386330  79391711-712-743
Hamma Lif 29 Rue Slaheddine Bouchoucha 2050 71204181  71294173-158

FiGuRE 3.21 : Kinezzi - interface centres regionaux

- La figure 3.22 montre la recherche d'un centre régional :

MENU

= "
=u  Dashboard @ Ajouter Un Centre Regional

&% Gestion des Utilisateurs
Afficher 10 v ééments

@  Réles & Permissions.
D Nom de Centre Adresse code postale  Fax télephone Action
@  Gestion des qualites
22 Gestion des Assurés
2% Gestion des Patients
1 Ariana 36 Avenue taieb mhiri 2080 70732073 71710314-342-188 n
|E  Gestion des Factures

Caddie des Factures

Gestion des Bordereaux

Calendrier
Affichage de 'élément 1 a 1 sur 1 éiéments (fltré & partir de 60 éléments au total) Précédent Suivant

/B @

Configurations

F1GURE 3.22 : Kinezzi - interface recherche centres regionaux
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- La figure 3.23 montre la suppression d'un utilisateur :

Etes-vous s(r ?

Cliquez sur Oui pour supprimer l'utilisateur

Cancel

F1GURE 3.23 : Kinezzi - interface supprimer un utilisateur

6 Rétrospective

La rétrospective du sprint« a lieu apres la revue du sprint et avant la prochaine planifica-
tion du sprint. Le but de la rétrospective de Sprint est de :
e Inspecter la maniére dont le dernier Sprint s’est déroulé en ce qui concerne les personnes,
les relations , les processus et les outils.
e Créer un plan pour mettre en ceuvre des améliorations sur la facon dont I'équipe Scrum

fait son travail ».[15]

6.1 Scrum Board

Le scrum board représente I'état de chaque sprint backlog item : s'il est a faire, en cours ou

terminé.
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# M Trello Workspaces v Recent v More v + Q ® L Rre

" Board ¥  sprint 1 Retrospectives ¢ Kinezzi B Private RE,

</ Power-Ups # Automation = Filker  *= Show menu

Todo 0 &2 Doing Done
Intégration Template et création du ~+ Add a card Q + Add a card
squelette

Création des tables dans la base de
données

Intégration de systéeme
d'authentification

réalisation de menu
Code de l'interface
Gestion des utilisateurs

Création des tables dans la base de
données

Code de l'interface
Gestion des réles et permissions
Création des tables dans la base de

Annndac

+ Add a card

FIGURE 3.24 : Scrum board “jour 1”

i M Trello More v ar Q Search

® Board ¥ sprint 1 Retrospectives ¢ Kinezzi & Private RE,

< Power-Ups  # Automation = Filter -+ Showmenu

Todo [ Doing
+ Add a card =] + Add a card Q

Done

Intégration Template et création du
squelette

Création des tables dans la base de
données

Intégration de systéme
d'authentification

réalisation de menu
Code de l'interface
Gestion des utilisateurs

Création des tables dans la base de
données

Code de linterface
Gestion des roles et permissions

Création des tables dans la base de

=+ Add a card

FIGURE 3.25 : Scrum board “dernier jour”

6.2 Burn Down Chart

Un Burndown Chart est un graphique de I'évolution de quantité de travail restante par
rapport au temps sur une période de temps donnée.[11]
e L'abscisse : représente le temps, on utilise une unité jour.
e Lordonnée : représente un indicateur du nombre d’heures de travail.

La figure 3.26 représente I’évolution réelle du processus de réalisation des taches du sprint 1.
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Sprint 1 BurnDown chart
20

it Estimation

nombre d'heures

1 2z 3 4 s & 7 &8 9 W 1 2 13 14 15 & 17 18 1
Nombre de jours

FIGURE 3.26 : Burn Down Chart « Sprint 1 »

6.3 Tableau de Rétrospective

TABLEAU 3.6 : Tableau de rétrospective « Sprint 1 »

Questions Réponses

Qu’est-ce qu’on a bien fait? * La conception
* Respecter le sprint goal
* Le travail effectué est bien conforme

au besoin

Qu’est ce qui ne s’est pas bien passé? |  Bien maitriser le Framework et les

outils de travail

Que devrions-nous arréter de le | ¢ Se soucier du deadline du sprint

faire?

Que devrions-nous commencer a | ®Seconcentrersurlavaleuralivrer au

faire? lieu du deadline

Conclusion

A travers ce chapitre, nous avons présenté le sprint backlog, la conception, la revue et la
rétrospective quirefletent'incrément du travail potentiellement livrable effectué au cours du
sprint 1.

Le chapitre qui suit sera dédié a un nouveau sprint dont I'objectif sera spécifié au cours du

sprint planning meeting.
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Introduction

Dans ce chapitre, Nous clarifierons les objectifs de sprint 2, puis nous présenterons le
backlog du sprint finalement nous décrirons les étapes de conception et de réalisation de cette
itération. Au cours de ce deuxieme sprint, nous commencerons a développer la partie la plus

importante de notre projet.

1 Réunion de planification du sprint (Sprint planning mee-

ting)

1.1 Objectif du sprint (Sprint goal)

Au cours de ce sprint, nous réalisons la gestion patients, gestion des ordonnances, gestions
des séances, gestions des factures, gestions des bordereaux, calendrier, configurations et sta-
tistiques.

Nous commencons par présenter le sprint backlog, puis les étapes de conception et réalisa-

tion pour cette itération.

1.2 Sprint Backlog

Le Backlog Sprint est 'ensemble des éléments sélectionnés, pour le Sprint plus un plan

pour livrer I'incrément du produit et réaliser 'objectif du Sprint.

TaBLEAU 4.1 : spring Backlog 2

Fonctionnalité Numéro | User Story Priorité | Estimation(/h)

1 En tant qu’administrateur, Elevée 2 heures

) ] je veux consulter la liste des
Gérer les patients
patients

2 En tant qu’administrateur, | élevée 3 heures

je veux ajouter un patient

3 En tant qu’administrateur, | élevée 2 heures

je veux modifier un patient
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En tant qu’administrateur,
je veux supprimer un pa-

tient

élevée

2 heures

Gestion des

ordonnances

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

ordonnances d’'un patient

élevée

2 heures

En tant qu'un administra-
teur, je veux ajouter une or-

donnance a un patient

élevée

24 heures

En tant qu'un administra-
teur, je veux modifier une

ordonnance d’un patient

élevée

2 heures

En tant qu'un administra-
teur, je veux supprimer une

ordonnance d'un patient

élevée

2 heures

En tant qu’administrateur,
je veux valider la facture

d’'une ordonnance

élevée

3 heures

Gérer les séances

10

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

séances d'un patient

élevée

2 heures

11

En tant qu’administrateur,

je veux ajouter une séance

élevée

2 heures

12

En tant qu’administrateur,

je veux modifier une séance

élevée

2 heures

13

En tant qu’administrateur,
je veux supprimer une

séance

élevée

2 heures

14

En tant qu’administrateur,
je veux imprimer en PDF la

liste des séances

élevée

5 heures
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Gérer les factures

15

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

factures

élevée

2 heures

16

En tant qu’administrateur,
je veux supprimer une fac-

ture

élevée

3 heures

17

En tant qu’administrateur,
je veux ajouter / retirer une

facture au caddie

élevée

3 heures

18

En tant qu’administrateur,
je veux consulter le caddie

des factures

élevée

4 heures

19

En tant qu’administrateur,

je veux valider le caddie

élevée

2 heures

Gérer les

bordereaux

20

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

bordereaux

élevée

2 heures

21

En tant qu’administrateur,
je veux supprimer une fac-

ture du bordereau

élevée

2 heures

22

En tant qu’administrateur,
je veux imprimer en PDF le

bordereau

élevée

5 heures

Calendrier

23

En tant qu'administrateur je

veux consulter le calendrier

élevée

14 heures

Statistiques

24

En tant qu’administrateur,
je veux consulter les statis-

tiques

élevée

3 heures
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25 En tant qu’administrateur, | élevée 12 heures
_ je veux modifier les don-
Configurations
nées de Cabinet, données
Professionelles, les jours
et les dates non autorisés,
configuration des séances

et la configurations des

factures

2 Description fonctionnelle des histoires du Sprint 2

2.1 Diagramme de cas d’utilisation général du sprint 2

diagramme de cas d'utilisation sprint 2

- Gérer les patients

s Gérer les ordonnances

~ Gérer les séances

Consulter le calendrier

Gérer les factures

— Gérer les bordereaux
B

Consulter les Statistiques

Modifier les Configurations

FIGURE 4.1 : Diagramme de cas d’utilisation général du sprint 2
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2.2 Diagramme raffiné du cas d’utilisation « Gestion des patients »

diagramme raffiné du cas d'utilisation de gestion des patients

consulter liste des patients
«Include»
g Supprimer
patient

Gérer les patients

Admin

Modifier patient

onsulter liste des
ordonnances d'un
patient

Consulter liste des
éances d'un patien

Ajouter patient

E «Include» ! «Include»
Gérer les séances
d'un patient

FIGURE 4.2 : Diagramme raffiné de cas d’utilisation « gestion des patients »

Gérer les
ordonnances d'un
patient

2.3 Diagramme raffiné du cas d’utilisation « Configurations systéme »

diagramme raffiné du cas d'utilisation de configurations Systéme

odifier configuration
des factures

Configurations
Systéme
J <

odifier configuration

Admin i
des séances

odifier les jours non
autorisés

Modifier données Modifier données
de cabinet professionelles

FIGURE 4.3 : Diagramme raffiné du cas d’utilisation « configurations systéme »
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2.4 Diagramme raffiné du cas d’utilisation « Gestion des ordonnances »

Admin

Ajouter
ordonnance

diagramme raffiné du cas d'utilisation de gestion des ordonnances

Gérerles N\ ¢neluder consulter liste des
ordonnances < ordonnances
d 4 R R )
Supprimer
ordonnance

Chercher
ordonnance
Ajouter la facture
d'une ordonnance

onsulter liste des
séances d'une
ordonnance

Modifier
ordonnance

+ «Include»

Gérer les séances
d'une ordonnance

FIGURE 4.4 : Diagramme raffiné du cas d’utilisation « gestion des ordonnances »
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2.5 Description Textuelle de cas d’utilisation «Ajouter une ordonnance»

TAaBLEAU 4.2 : Description Textuelle de cas d’utilisation « Ajouter une ordonnance»

Titre Ajouter ordonnance
Acteurs Admin
Pré condition Administrateur authentifié

Liste des ordonnances affichée.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal 1. Dadministrateur demande l'ajout
d’une nouvelle ordonnance.

2. Le systeme affiche le formulaire
d’ajout d’'une ordonnance.

3. Ladministrateur saisit les informa-
tions nécessaires de nouvelle ordon-
nance.

4. Ladministrateur clique sur valider.
5. le systeme vérifie les données sai-
sies et les séances d'une ordonnance
ajoutées automatiquement.

6. Le systeme affiche un message de

succes.

Scénario alternatif 5. Al -le systeme affiche un message
d’erreur si I'un des champs obliga-
toires est vide et/ou invalide ou une
erreur lors de I'ajout des séances. Le
cas d’utilisation redémarre de I'étape

3 du scénario nominal.

Post condition Lordonnance ajoutée.

Le pointage automatique des séances, la partie la plus intéressante, Lors de 'ajout d'une
ordonnance, le systeme prend en compte les champs qui ont déja été saisis dans la confi-
guration (horaire de travail, nombre de séances en parallele) et les champs de I'ordonnance

(nombre de séances et nombre de séances par semaine).
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2.6 Description Textuelle de cas d’utilisation «Modifier une ordonnance»

TABLEAU 4.3 : Description Textuelle de cas d’utilisation « modifier une ordonnance»

Titre Modifier ordonnance
Acteurs Admin
Pré condition Administrateur authentifié

Liste des ordonnances affichée.
Ordonnance existe.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal 1. Ladministrateur sélectionne une
ordonnance.

2. Ladministrateur clique sur 'icone
« Editer ».

3. Le systeme affiche les informations
de I'ordonnance dans un formulaire .
4. Ladministrateur ne modifie que les
donnés de prise en charge d'une or-
donnance.

5. Ladministrateur valide le formu-
laire.

6. Le systéme vérifie les informations
saisies par 'administrateur.

7. Le systéeme affiche un message in-
diquant que les informations d'une

ordonnance sont bien modifiées.

Scénario alternatif 5. Al -le systeme affiche un message
d’erreur si I'un des champs obliga-
toires est vide et/ou invalide. Le cas
d’utilisation redémarre de I'étape 3

du scénario nominal.

Post condition Lordonnance modifiée.

58



Chapitre 4 : Etude et réalisation du sprint 2

2.7 Description Textuelle de cas d’utilisation « Ajouter une facture d’'une

ordonnance »

TABLEAU 4.4 : Description Textuelle de cas d'utilisation « ajouter une facture d’'une ordon-

nance »

Titre Ajouter une facture d'une ordon-
nance
Acteurs Admin

Pré condition

Administrateur authentifié.

Liste des ordonnances affichée.
Ordonnance existe.

Ordonnance a une prise en charge.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal

1. Ladministrateur sélectionne une
ordonnance.

2. Ladministrateur clique sur 'icone
« Ajouter facture ».

3. Le systeme affiche une fenétre de
confirmation.

4. Ladministrateur clique sur le bou-
ton confirmer.

6. Le systeme affiche un message in-
diquant que la facture est bien ajou-

tée

Scénario alternatif

3.Al- Lopération sera annulée sil’ad-
ministrateur clique sur le bouton an-

nuler.

Post condition

Facture ajoutée.
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2.8 Description Textuelle de cas d’utilisation « Imprimer liste des séances

d’une ordonnance »

TAaBLEAU 4.5 : Description Textuelle de cas d’utilisation « imprimer liste des séances d'une

ordonnance »
Titre Imprimer liste des séances
Acteurs Admin

Pré condition

Administrateur authentifié.
Liste des séances d’'une ordonnance
affichée.

Administrateur autorisé.

Scénario nominal

1. Cadministrateur clique sur le bou-
ton "imprimer" .
2. Ladministrateur va obtenir un fi-

chier PDF pour I'imprimer.

Scénario alternatif

Néant

Post condition

liste des séances d’'une ordonnance

imprimée.
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3 Description comportementale des histoires du sprint 2

3.1 Diagramme de séquence « Ajouter ordonnance »

Admin Ul:Patient interface Ul:ordonnance interface :PatientController :ordonnanceController Entité:ordonnance Entité:Séance

r 9 e 660 0

click: consulter les ordonnancesi AfﬁcherOrdoﬁnances() E
¥ Get_ordinances_by_patient() '
Reponse ‘
Afficher interface | €--=-==-=-===-d-nmnmmmnnmnoa '
Cliquer "Ajouter ordonnance” R E
Afficher fenétre d'ajout .
Remplir le formulaire et cliquer sur " valider " % . . ; :
. » 1 H H i
AjouterOrdonnance() , add_ordinance() | !
Reponse !
Add_sessions() L
: »
+ Reponse
R et .
A [Reponse=succés] Afficher "ordonnance ajouté avec succes” ; i

...............................................................................................................................

FIGURE 4.5 : Diagramme de séquence « ajouter ordonnance »
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3.2 Diagramme de séquence « Ajouter la facture au caddie »

Admin Ul:facture interface :FactureController :CaddieController

£ O S ®

fOuvrir interface des factures

'
»'

Entité:Facture

Ll : 1 :
AfficherFactures() . Get invoice:s 0
; Reponse ; il
! R A e bommmmememeee el

| interface affichée :
I<---------__--------------__---I : '
Click : ajouter au caddie des factures : i ;
! Ajouter() L .
- : » H

Alt [Succés] : Afficher : facture ajoutée au caddie avec succés

LTI tr e ebdinsoie bttt

|
h
E Afficher : Une Erreur est servenue ,veuillez réesayer plus tard
h
h

e T e T L -

FIGURE 4.6 : Diagramme de séquence « ajouter la facture au caddie »

3.3 Diagramme de séquence « Ajouter facture au bordereau »

Admin Ul:Caddie interface :CaddieController Entité:Bordereau

r O o Q

Ref

Ajouter Facture au caddie

Ouvrir interface

> AfficherCaddie() o 1
E interface affichée E
S : :

Click : Valider le caddie des factures i

> ValiderCaddie() I '
. P> add_to_docket() g
' L
' Réponse
! oo S oL -

Alt [Réponse=Succés i i
| Afficher : le caddie des factures validé avec succés :
U e e eeeeeeeeees

FIGURE 4.7 : Diagramme de séquence « ajouter facture au bordereau »
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4 Description Structurelle

4.1 Diagramme de classe global de sprint 2

+get()
+store()
+update()
+delete()

lavoir
lo-+
Ordonnance

+id
+session_per_week
+sessions
+start_date
+duration
+sessions_with_sessions
+code_decision
+order_decision
+number_decision
+created_at
+updated-at
#ipatient_id

+get()

+store()
+update()
+delete()
+valid_invoice()

Séance

+id

+date
+start_time
+end_time
+queue
+created_at
+updated_at
#ordinance_id

+index()
+store()
+update()
+delete()
+print()

| Préparer

+created_at

Gérer role_has_permission
L #permission_id
Utilisateur #role_id
+id
+name -
+email
+email_verified_at
+password Permission
+status ”
+picture i
“+remember_token IRGS +name
+api_key vid +guard_name
+created_at name +created_at
+updated_at “quard_name 1 1+ | +updated-at
#role_id roreated ot #module_id
+updated-at
L. 1 get()
+store()
+get() +get() *+update()
+store() +store() +delete()
+update() “update()
+delete() +delete()
+add_role()
+activate_account() A
+desactivate_account() 1-
Fait parti
1
Module
+id
+name
+created_at
+updated-at
Qualité Patient
+id +id
+name
+created_at ::irmn:me Assuré Centre
+updated-at o1 avoir Pl o
+phone +id +id
+created_at +name +center
+updated-at étrefassuré | +surname +address
*gle‘() o #covered-id +root +phone
*+storf #quality_id 04 | +key . +ax
- - Déposer 1
+update() +number +postal_code
+delete()

+created_at

Bordereau

+updated_at +updated-at
#eenter_id
+get()
+store()
+update()
+get()
“store() +delete()
+update()
+delete()
Facture
+id
:gor +created_at
Fait parti .| +updated-at
HoT [l #invoice_id
o1 | VAT —
+created_at
+updated-at +get()
#ordinance_id +valid_caddy()

+get()
+add_to_caddy()

+remove_from_docket()
+print()

+remove_from_caddy()

FIGURE 4.8 : Diagramme de classe global de sprint 2
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4.2 Réalisation

I 7l Senveu B
= Parcourir 4 Structure ] SQL 4 Rechercher ¥ Insérer =l Exporter [id Importer = Privile
# Nom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra

O 1id g int(50) Non  Aucurfe) AUTO INCREMENT
O 2 cin varchar(10) latin1_swedish_ci Oui  NULL

[J 3 surname varchar(50) utfémbd4_general_ci Non  Aucunie)

[J] 4 name varchar(50) latin1_swedish_ci Mon  Aucunfe)

[] & picture text latin1_swedish_ci Oui  NULL

[J & phone int(8) Oui  NULL

[0 7 quality_id g2 varchar(50) latin1_swedish_ci Oui NUILL

O & covered_id /& int(11) Oui  NULL

[0 9 created_at timestamp Oui  NULL

[J 10 updated_at timestamp Oui NULL

FIGURE 4.9 : Table : "Patients"

[Z] Parcourir 34 Structure = ] SQL 4 Rechercher ¥ Insérer | =} Exporter [& Importer =% Privileges =
# MNom Type Interclassement  Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra

O 142 bigint(20) unsieNeD  Non  Aweun(e) AUTO_INCREMENT
[[] 2 sessions_per_week int{11) Non Awvcunfe)

[0 3 sessions int{11) Non Awvcunfe)

[ 4 start date date Non Awvcunfe)

[0 5 duration time Non Awcunfe)

] 6 patient id Pl int{11) Non Awcunfe)

[0 7 sessions_with_decision int(20) Oui NULL

[] 8 code decision int{20) Oui NULL

O 9 year_decision year(4) Oui NULL

] 10 order decision int(20) Oui NULL

[0 11 number_decision varchar(50) utf8mbd4_unicode_ci Oui NULL

[J 12 updated_at timestamp Oui NULL

[0 13 created_at timestamp Oui NULL

FIGURE 4.10 : Table : "Ordonnances"

B T Serveur - MariaDB-3307 » (@ Base de données - kine » [ Table - sessions,
| Parcourir | ¥ Structure ;j saQL 4 Rechercher #¢ Insérer | Exporter [« Importer =° Privileg
# Nom Type Interclassement Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra
O 1idp int(20) unseneD  Non Aucun(e) AUTO_INCREMENT
[J 2 ordinance_id /> int(20) Oui NULL
[0 3 date date Non Aucun(e)
[J 4 start_time datetime Oui NULL
[J 5 end_time datetime Qui NULL
[J] 6 queue smallint(3) unsiene  Non 1
[ 7 created_at timestamp Oui NULL
[J 8 updated_at timestamp Oui NULL

FIGURE 4.11 : Table : "Séances"
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|Z| Parcourir | 34 Structure | ] SQL 4 Rechercher | 3¢ Insérer | = Exporter [& Importer =5 Privila
# Nom Type Interclassement Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra

O 1id e bigint(20) unsienen Mon  Aucunfe) AUTO_INCREMENT
O 2 Eor double(8.2) MNon  Aucun(e)

O 3101 double(8.2) Mon  Aucun(e)

O 4 vAT double(8.2) MNon  Aucun(e)

O & ordinance_id & int(11} Non Aucunfe)

[ 6 created at timestamp Oui  NULL

[0 7 updated_at timestamp Qui NULL

FIGURE 4.12 : Table : "Factures"

= T Serveur : MariaD ® Base de donne kine » [§@ Table : dockets
= Parcourir 34 Structure | [] SQL 4 Rechercher ¥t Insérer =} Exporter [ Importer = =5 Priv
# Nom Type Interclassement Attributs Null Valeur par défaut Commentaires Extra
O 1id 2 bigint(20) unsisNes  Non  Aucun(e) AUTO_INCREMENT
[0 2 invoice id & int(11) Non Awucunfe}
[0 3 created_at timestamp Qui NULL
[] 4 updated at  timestamp Oui  NULL

FIGURE 4.13 : Table : "Bordereaux"

5 Larevue (Review)

- La figure 4.14 montre l'interface gestion des patients.

~N. ® Q Kinezzi

MENU

§  Dashboard i )
Gestion des patients

&% Gestion des Utilisateurs

@ Roles & Permissions @ Ajouter Un Pa
- .
iii  Gestion des centres Afficher 10 v léments Rechercher
®  Gestion des qualites
Image CIN patient ~ Nom patient ~ Prénom patient  contact Qualité Numero Assuré  Actions

22 Gestion des Assurés

= Houssem Ben chaaben 25369963 nn

Gestion des Factures 2
Y| Hieli Alma

Caddie des Factures

=]
W
Bl Gestion des Bordereaux
o}
Q

Calendrier
08253963 Juini Moataz 54143691  conjoint 11236547/9 nn
Configurations
Juini Asma 25147741

FIGURE 4.14 : Kinezzi - interface gestion des patients
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- En cliquant sur le bouton « Modifier » le modal de modification s’affiche comme le montre

la figure 4.15.

Modifier une ordonnance

Nombre de scéances Nombre de scéances par semaine

12 4

Date début(*) Durée de la séance(*)

01/03/2022 00:30:00

</ aune décision de prise en charge

Nombre de scéances ont une décision code bureau

6 112

ordre de décision

1

FIGURE 4.15 : Kinezzi - interface modifier une ordonnance

- La figure 4.15 'interface Caddie des factures.

M ® Q Kinezzi

MENU

855  Dashboard .
Caddie des Factures

&% Gestion des Utilisateurs

@ Réles & Permissions Sélectionnez une facture(*) v 7 Welitilar e ek

Afficher 10 v éléments

- N Rechercher
il Gestion des centres

Ajouter Au Caddie
®  Gestion des qualites D Date Prix TTC Actions

22 Gestion des Assurés

=%  Gestion des Patients

@ Gestion des Factures

¥  Caddie des Factures 4 2022-04-13 15:51:02 $69
B Gestion des Bordereaux

(™ calendrier

9,  configurations

Affichage de I'élément 1 & 1 sur 1 éléments

Précédent n Suivant

FIGURE 4.16 : Kinezzi - interface Caddie des factures
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- En cliquant sur le bouton « imprimer » un fichier PDF peut étre téléchargé comme le

montre la figure 4.17.

MM ® Q  Kinezzi

MENU
D ID facture Nom Patient Nom assuré Prix TTC Actions

§  Dashboard

&% Gestion des Utilisateurs

@  Roles & Permissions 1 69 dt n
i Gestion des centres e =
O Gestion des qualites 919 Octets
L2 Gestion des Assurés
- : )
2% Gestion des Patients
|E  Gestion des Factures
Affichage de I'élément 1 & 2 sur 2 éléments Précédent Suivant

¥  Caddie des Factures

(¥ calendrier

‘\ Configurations

2022 Kinezzi i és. Powered by Code Temple ©

FIGURE 4.17 : Kinezzi - interface bordereaux

- Les figures 4.18 et 4.19 présentent I'interface du calendrier.

AN ® Q  Kinezi
calendrier

MENU

| |

8

§  Dashboard

«» Gestion des Utilisateurs

0 Réles & Permissions dim. lun mar. mer. jeu. ven. sam.
1 2
22 Gestion des Assurés
3 4 5 6 7 8 9
&%  Gestion des Patients
Y Caddie des Factures
Bl Gestion des Bordereaux 10 11 12 13 14 15 16
%, Configurations
17 18 19 20 21 22 23

FIGURE 4.18 : Kinezzi - interface Calendrier
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M @® Q  Kinezzi

MENU

calendrier

%%  Dashboard

24 Gestiondes Utisateurs 15— 21 mai 2022

@  Roles & Permissions
dim. 15/05 lun. 16/05 mar. 17/05 mer. 18/05 jeu. 19/05 ven. 20/05 sam. 21/05
- .
Gestion des centres
- all-day
@ Gestion des qualites 06 h ~
22, Gestion des Assurés 07h
=%  Gestion des Patients 08h 08:00 - 1000 08:00 - 10:00
Ranim Aissa Ranim Aissa

=] .
|E  Gestion des Factures 0oh
¥  Caddie des Factures

10h
Bl Gestion des Bordereaux

11h

12h

9,  Configurations
13h

14h

FIGURE 4.19 : Kinezzi - interface calendrier par semaine

- La figure 4.20 montre l'interface de statistiques :
- Nombre des patients ajoutés par jour.
- Nombre des assurés ajoutés par jour.
- Pourcentage des patients qui sont assurés a la CNAM.

- Nombre des séances par jour durant la semaine courante.

~N. ® Q Kinezzi

MENU

Dashboard

&5 Gestion des Utilisateurs

@  Roéles & Permissions 28 o (0]
Nouveau

- .
iii  Gestion des centres N 5
- Patients Assurés 3
®  Gestion des qualites
22 Gestion des Assurés
. - . La prise en charge Les nombres des séances par jour
&% Gestion des Patients
B Gestion des Factures
E @ patient pris en

charge par la
¥ Caddie des Factures cnam

© patient non pris en

charge par la
Bl Gestion des Bordereaux cnam
™ calendrier 04

02
i i 0.0 T T T

A Configurations 9 mai 2022 10 mai 2022 11 mai 2022 12 mai 2022 13 mai 2022

FIGURE 4.20 : Kinezzi - interface dashboard
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- La figure 4.21 montre l'interface de configurations.

Q  Kinezzi

Configurations

Données de Cabinet

Nouha Dougaz
Dar chabeene , Nabeul
72145125

123654789632541

Données Professionelles
Code CNAM Conventionel

1 9

185235 5

N° Employeur

75 &

4526397 9

Les jours non autorisés

@ Ajouter Une Date

kinésitherapeute

: .
25147741

Code CNAM Conventionel :1/185235/11

le numero de 'employeur : 4526397/05

her 10 v
D Jour Date action
4 Jeudi 2022-04-14 n
Affichage de Iéiément 1 & 4 sur 4 éléments Précédent Suivant
V/ Lundi
V/ Ma
 Mercr
 Jeudi
/ Vendredi
O samed
O Dbimanche
Les séances
A port de (Mt Jusau
08:00 12:00
A porti Jusqu
15:00 18:00
\ . i
2 <

Les Factures

© 2022 Kinezzi Tous dro

Entregistrer

/ Code Temple ©

FIGURE 4.21 : Kinezzi - interface configurations
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6 Rétrospective

6.1 Scrum Board

Le scrum board représente I'état de chaque sprint backlog item : s’il est a faire, en cours ou

terminé.

@ Trello Workspaces ~  Recent ¥ More v + Q ® 4 Re

™ Board v sprint 2 Retrospectives ¢ Kinezzi & Workspace visible

RE, <7 Power-Ups # Automation = Filter  *** Show menu

Todo Doing Done

Création des tables dans la base de + Add a card =i + Add a card
données

préparation de menu
Code de l'interface
Gestion des patients

Création des tables dans la base de
données

Code de l'interface
Gestion des ordonnances

Création des tables dans la base de
données

Code de l'interface

Gestion des séances

Crhatinn dnc tahlae danc s haca dn

+ Add a card a

FIGURE 4.22 : Scrum board “jour 1”

# @ Trello Workspaces v  More v + Q. Search ® A Rre

> ™ Board v sprint 2 Retrospectives ¥ Kinezzi & Worlkspace visible RE

< Power-Ups % Automation = Filter Show menu

Todo

Doing Done

+ Add a card + Add a card Création des tables dans la base de

données

préparation de menu
Code de linterface
Gestion des patients

Création des tables dans la base de
données

Code de linterface
Gestion des ordonnances

Création des tables dans la base de
données

Code de linterface

Gestion des séances

+ Add a card

FIGURE 4.23 : Scrum board “dernier jour”
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6.2 Burn Down Chart

La figure 4.24 représente ’évolution réelle du processus de réalisation des taches du sprint 2.

Sprint 2 Burn down chart

&0 — Aty Estimation

nombre d'heures

2 3 4 5 6 7 8 5 W 11 12 13 14 15 16 17 18 15 20 M 22 33 M 5 2% 7 18 ¥ W
Nombre de jours

FIGURE 4.24 : Burn Down Chart « Sprint 2 »

6.3 Tableau de Rétrospective

TABLEAU 4.6 : Tableau de rétrospective « Sprint 2 »

Questions Réponses

Qu’est-ce qu’on a bien fait? * La conception
* Respecter le sprint goal
 Bien maitriser le Framework et les

outils de travail

Qu’est ce qui ne s’est pas bien passé? | ¢ conserver un rythme stable de tra-
vail durant la période estimer pour le

sprint.

Que devrions-nous arréter de le | ¢ Travailler en amant pour bien com-

faire? prendre et assimiler le besoin

Que devrions-nous commencer a | ¢ Essayer d’étre auto organisé

faire

Conclusion

A la fin de ce sprint, nous avons passé la phase d’étude et la réalisation du sprint 2 avec
succes. Nous avons donc un deuxieme incrément potentiellement livrable de notre logiciel.

Le prochain chapitre sera consacré a la production de notre dernier sprint.
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Chapitre 5 : Etude et réalisation du sprint 3

Introduction

Durant ce chapitre, notre effort sera consacré a présenter notre dernier sprint, qui consiste
a développer la partie mobile de notre projet. nous clarifierons les objectifs, puis nous présen-
terons le backlog du sprint, ensuite nous décrirons les étapes de conception et réalisation pour

cette itération.

1 Réunion de planification du sprint (Sprint planning mee-

ting)

1.1 Objectif du sprint (Sprint goal)

Au cours de ce sprint, nous réalisons la partie mobile du projet qui contient les modules
les plus nécessaires pour améliorer "Lexpérience de I'utilisateur".
Nous commencons par présenter le sprint backlog, puis les étapes de conception et réalisation

pour cette itération.

1.2 Sprint Backlog

Le Backlog Sprint est 'ensemble des éléments sélectionnés, pour le Sprint plus un plan

pour livrer I'incrément du produit et réaliser 'objectif du Sprint.

TAaBLEAU 5.1 : spring Backlog 3

Fonctionnalité Numéro | User Story Priorité | Estimation(/h)

1 En tant quadministrateur, | Elevée 2 heures

) . je veux m'authentifier
Authentification

2 En tant quadministrateur, | Elevée 2 heures

) . je veux consulter la liste des
Gérer les assurés

assurés

3 En tant qu’administrateur, Elevée 2 heures

je veux ajouter un assuré

4 En tant qu’administrateur, Elevée 2 heures

je veux modifier un assuré
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En tant qu’administrateur,

je veux supprimer un assuré

Elevée

1 heure

Gérer les patients

En tant qu’administrateur je
veux consulter la liste des

patients

Elevée

2 heures

En tant qu’administrateur je

veux ajouter un patient

Elevée

2 heures

En tant qu'administrateur je

veux modifier un patient

Elevée

1 heure

En tant qu’administrateur je

veux appeler un patient

Faible

1 heure

10

En tant qu’'administrateur je
veux envoyer un sms a un

patient

Faible

1 heure

Gérer les

ordonnances

11

En tant qu'administrateur je
veux consulter la liste des

ordonnances

Elevée

2 heures

12

En tant qu'un administra-
teur je veux ajouter une or-

donnance

Elevée

2 heures

13

En tant qu'un administra-
teur je veux modifier une or-

donnance

Elevée

1 heure

14

En tant qu'un administra-
teur je veux supprimer une

ordonnance

Elevée

2 heures

Gérer les séances

15

En tant qu’administrateur,
je veux consulter la liste des

séances

Elevée

1 heure

16

En tant qu’administrateur,

je veux ajouter une séance

Elevée

2 heures
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17 En tant qu’administrateur, Elevée 1 heure

je veux modifier une séance

18 En tant qu’administrateur, Elevée 1 heure
je veux supprimer une

séance

19 En tant qu'administrateur je | Elevée 24 heures

_ veux consulter le calendrier
Calendrier

2 Description fonctionnelle des histoires du Sprint 3

2.1 Diagramme de cas d’utilisation général du sprint 3

diagramme de cas d'utilisation sprint 3

- Authentification
- Gérer les assurés
Gérer les patients
( Gérer les ordonnances
Gérer les séances
Admi
Consulter le calendrier

FIGURE 5.1 : Diagramme de cas d’utilisation général du sprint 3
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2.2 Diagramme raffiné du cas d’utilisation « Gestion des patients »

diagramme raffiné du cas d'utilisation de gestion des patients

Appeler patient

\Vi b

Gérer les patients [

% ¥
(AN

o

Admin

onsulter liste des
ordonnances d'un
patient

Ajouter patient

«Include»
Gérer les

ordonnances d'un
patient

_..-»(consulter liste des patients
«Include»

—— Supprimer
patient
Chercher patient

Modifier patient
Consulter liste des
éances d'un patien

! «Include»

Gérer les séances
d'un patient

FIGURE 5.2 : Diagramme raffiné de cas d’utilisation « gestion des patients »

2.3 Description Textuelle de cas d’utilisation « Appeler Patient »

TaBLEAU 5.2 : Description Textuelle de cas d’utilisation « appeler un patient»

Titre

Appeler Patient

Acteurs

Admin

Pré condition

Administrateur authentifié

Liste des patients affichée.

Scénario nominal

1. Ladministrateur clique sur le bou-
ton appeler.
2. Le systéeme récupere le numéro et

le rédirige vers l'interface des appels.

Scénario alternatif

Néant

Post condition

Appel passé.
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2.4 Description Textuelle de cas d’utilisation « Envoyer SMS »

TAaBLEAU 5.3 : Description Textuelle de cas d’utilisation « envoyer un sms a un patient»

Titre Envoyer SMS
Acteurs Admin
Pré condition Administrateur authentifié

Liste des patients affichée.

Scénario nominal 1. Ladministrateur clique sur le bou-
ton SMS.
2. Le systéme récupere le numéro et

le rédirige vers l'interface des mes-

sages SMS.
Scénario alternatif Néant
Post condition SMS envoyé.

3 Description comportementale des histoires du sprint 3

3.1 Diagramme de séquence « ajouter assuré »

i Application mobile API BD

Adtnin

demande l'ajout d'un assuré

»

T 1
Interface chargée

Afficher formulaire

Saisir les informations ! L L ]
»  \Veérifier la validité des données . .
> Ajouter_assuré()

E Reponse

Alt [succés]

[échec]

F1GURE 5.3 : Diagramme de séquence « ajouter assuré dans 'application mobile »
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3.2 Diagramme d’activité « Supprimer patient »

utilisateur application mobile APl BD

" be A " cemamer )
Démarrer démarrer
(emaner L L[ | demerer )
\_ 'application Y, \_ 'application J
(CSE——— e —H—‘\
Saisir E-mail et mot Afficher la formulaire
\_ de passe Y, \dauthent\ﬁcanon/
| Yy
= Vérifier les donnés |
AN /
ﬁmcher un messagb .

\_ derreur Y,

~~ choisir le menu ™, e - ™~
- = . ouvrir la page

|\ gestion d_es A m— daccueil |

atients A . S

R ————— Gormander Ies donmed romangrer s )
E der la liste des . [Demander les donné: . recupérer les
[Demander [N | . I ;
\_ patients J \_ des patients J \_ données J
'6Ii uer sur Su rimt} . /amcherlaliste des\ . 6onvenir\e5 donnée} i
|\ ? un patier?tp /k_ \_ patients /:' \_ au format JSON /I =
. |/Duvrirle modal de\l
= "
\_ confirmation Y,
Ty
| Cliquer sur “Annuler” |«
N
Y- - / Demanderla ™, ra ™ e . ™
Cliquer sur "Oui - . . - . " \ o Supprimer les
|\ supprimer” jl_ - \suppre;is;:? g unjl——.-'{\?uppnmer un panenl} "\ données dun patientjl
S — ___ patient R —————
Y Supprimer avef succés™? Y
Afficher un message | h . .
\ < 2 — Supprimer =
de efreur Y, \_ Y,
oui

~

|/ﬂmcherun message |
\_ de succés J

o

FIGURE 5.4 : Diagramme d’activité « supprimer patient dans 'application mobile »
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4 Tests

Vous trouverez ici quelques tests pour les apis de notre application mobile .

Request login

POST ~ https://kinezzi.code-temple.com/api/login

Params @ Authorization @ Headers (10) Body @ Pre-request Script Tests

Query Params

Settings

[2) save ~

KEY VALUE DESCRIPTION
Body Cookies (2) Headers (15) Test Results @‘5 Status: 200 OK  Time: 270 ms  Size: 746 B

Pretty Raw Preview Visualize JSON =)

1 i

2 "error": false,

3 "user": {

4 "id": 6,

5 "name": "roua ben emna",

6 "email": "b.amnaroua@gmail.com",

7 "email_verified_at": "2022-02-09 13:17:24",

8 "status": 1,

9 "picture": "253268816_4479914928762732_1783787445401936929_n.jpg",

10 "created_at": "2022-02-09 12:57:16",

11 "updated_at": "2022-04-15 12:46:55",

12 "api_key": null

13 Fr

14 "api_key": "36|39h6ZpHeIrWIbcdXfhSMsS55V3FhybAJTIGITSG2g"

15 I3

F 5.5 : Post test API d’authentificati
IGURE 0.9 : Fostman - tes autnentincation
coverds : index [) save ~

GET b https://kinezzi.code-temple.com/api/covereds
Params Authorization ® Headers (9) Body Pre-request Script Tests Settings
Type
e T Token 36| J9h6ZpHelrWJbcAXFRSMsSS 5V 3FhybA.

Body Cookies (2) Headers (15) Test Results
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =
1 g
2 "error": false,
3 "covereds": [
4 i
5 "id": 1,
6 “cin": "07145698",
7 "surname": "ben slimen",
8 "name": "azza",
"root": 1234,
10 "key": 6,
11 “number”: "1234/6",
12 “center_id": 5,
13 “created_at": null,
14 "updated_at": "2022-04-30 15:57:01"
15 [
16 i
17 "id": 5,

a0 Heint. MagEaconen

€% Status: 200 OK  Time: 381 ms  Size: 1.31KB

FIGURE 5.6 : Postman - test API de lister des assurés

Cookies

ooo  Bulk Edit

Save Response ~

©

Q

Cookies

Save Response v

©

Q
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5 Larevue (Review)

19to00 -

Login

Password

Clicker ici pour rectifier |'url de
l'administration

F1GuRE 5.7 : Kinezzi mobile
- interface authentification

1w3o00 - =il

Téléphone Q

=+ Ajouter aux contacts

25 147 741

S 8=
($4
(<

9
=
o
=
a
x
z
5

~
(o]
0

3
a
o
2
€
£
Z
N

X
=)
+*

1] O <

FIGURE 5.10 : Interface ap-
peler le patient

193000 -

= Liste des Patients

Asma Juini Amal Juini
Cin: 01234567
Qualité: enfant

Assuré: asma ben slimen

@ Modifier

Alma Hleli = Les ordonnances
Cin: 01234567
Qualité: enfan @ Les séances

Assuré: asma ben's n
. Appler
B sms
@ X Supprimer E
Moez Feki {

Cin: 01234567

FIGURE 5.8 : Kinezzi mobile
- interface liste des patients

184800 @ -

= Liste des Assurés

s @

Azza en slimen Salma Ben ahmed
Cin: 07145698 Cin; 07526848
Racine: 1234 Racine: 2414
[ aga

Numéro ; 1234/6
centre: Mjez el Beb

X X

s @

Numéro : 2614/9

centre: Nabeul

Asma Ben slimen Razi Abdallah
Cin: 0247735 Cin: 12365478
Racine: 11236547 Racine: 2365
déq clé: 17

Numéro : 11236547/%
centre: Cité Tadhamen

Numéro : 2365/77
centre: Mjez el Beb

X X
® &1
Tst Tst

Cin: 01234567
Racine: 345
Clé:33

193000 -

& Ajouter patient

Nom

Prénom

CIN

-

Choisir une qualité -

Choisir un assuré -

FIGURE 5.9 : Kinezzi mobile
- ajouter un patient

Azza en slimen
Cin: 07145698
Racine: 1234
b
Numéro ; 1234/6
centre: Miez el Beb

X

+ w x ¢ v b n

F1GURE 5.11 : Kinezzi mo- FIGURE 5.12 : Kinezzi mo-
bile - interface liste des as- bile - interface rechercher

surés

un assuré

80



Chapitre 5 : Etude et réalisation du sprint 3
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6 Rétrospective

6.1 Scrum Board

Le scrum board représente I'état de chaque sprint backlog item

terminé.

# MTrello Workspaces v Recent v More v +

9 Board v sprint 3 Retrospectives | ¥¥ | Kinezzi = & Workspace visible

<7 Power-Ups # Automation

Todo Doing Done

Préparation des Apis + Add a card
code de linterface mobile

Faire l'authentification

Préparation des Apis

code de linterface

Gestion des assurés

Préparation des Apis

code de linterface

Gestion des patients

Préparation des Apis
code de linterface

Gestion des séances

+ Add a card

FIGURE 5.14 : Scrum board “jour 1”

= Filter
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=+ Show menu

+ Add a card

81



Chapitre 5 : Etude et réalisation du sprint 3

i# @ Trello Workspaces v More v =+ Q Search ® L4 Re

> MBoard ¥ sprint 3 Retrospectives Kinezzi A& Workspace visible RE,

<7 Power-Ups # Automation Filter  *= Show menu

Todo Doing oo
+ Add a card =] + Add a card 2

Done

code de l'interface
Gestion des assurés
Préparation des Apis
code de l'interface
Gestion des patients
Préparation des Apis
code de l'interface
Gestion des séances
Préparation des Apis
code de l'interface
Calendrier

Préparation des Apis
+ Add a card

FIGURE 5.15 : Scrum board “dernier jour”

6.2 Burn Down Chart

La figure 5.16 représente ’évolution réelle du processus de réalisation des taches du sprint 3.

nombre d'heures

Sprint 3 Burn down chart

—rt]  — Ectimation

2 3 4 5 & 7 : 3 pla} 1 12 13 14

Nombre de jours

FIGURE 5.16 : Burn Down Chart « Sprint 3 »
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Chapitre 5 : Etude et réalisation du sprint 3

6.3 Tableau de Rétrospective

TABLEAU 5.4 : Tableau de rétrospective « Sprint 3 »

Questions Réponses

Qu’est-ce qu’on a bien fait? * La conception

* Respecter le sprint goal

* Le travail effectué est bien conforme
au besoin

¢ Bien maitriser les nouveaux outils

de travail

Conclusion

A ce stade, notre projet d’études a atteint sa fin. Tout au long de ce chapitre, nous avons
traité le troisieme et dernier sprint relatif a la mise en place de la partie mobile , nous sommes

passés par I'bjectif, la conception et la réalisation.
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CONCLUSION GENERALE

LE présent rapport détaille les étapes par lesquelles nous nous sommes passées pour mettre
en place une application web et mobile pour la gestion d'un cabinet de kinésithérapeute

« Kinezzi ».

Ce projet nous a permis d’appliquer les connaissances théoriques acquises tout au long de
notre cursus au sein de I'Institut Supérieur d'informatique Ariana.
Le point de départ de la réalisation de ce projet était une récolte d'informations nécessaires
pour dresser un état de I'existant, présenter un apercu sur la problématique ainsi la solution
trouvée.
Par la suite, nous nous sommes intéressées a I'analyse et la spécification des différents besoins
auxquels notre application doit répondre.
Nous avons par ailleurs étudié et réalisé les différents Sprints de notre projet dans les délais

prédéfinis.

L'apportde ce travail a été d'une importance tres considérable. En effet, il nous a permis de
découvrir et d’appliquer I'agilité avec scrum, d’approfondir nos connaissances des nouvelles
techniques de développement des applications web et de bien nous exercer sur le Framework

Laravel.

Finalement, notre projet ne se concrétise pas a ce niveau, effectivement, plusieurs axes
seront rajoutés a notre application exemple : un systéme de notifications en temps réel, la
gestion des soins pratiqués et 'ajout d’autres fonctionnalités (les statistiques, gestion de fac-

tures, etc ) dans la partie mobile. De méme, le potentiel le plus important de cette application
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Conclusion Général

réside dans 'amélioration des statistiques, le traitement des données accumulées dans le but
de les rendre utilisables grace a des techniques sophistiquées telles que Data mining et I'in-

telligence artificielle.

Nous souhaitons, enfin, que ce modeste travail apporte progres, évolution et satisfaction

a l'administration du cabinet.
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